




△警告 



疲れた態や、連続して長時間にわたるご 
使用は、健康上好ましくあ! p ませんので避け 
てください。ごくまれに、 - い光の刺激や、 
点滅专受けたり、テレビ画面#を見たりして 
いる時に、一時めに筋肉のけいれんや意識の 
喪失等の経験する人がいます。ころし 
た症械ま释_した人は、ゲームをする窬に^ 
ず医師と相談してください。また、ゲームを 
していて、このよ*5なが起きた-合には、 
ゲームを止め、医師の診察を受けてください。 

ゲームをしていて、手や腕に疲労、不快や 
痛みを感じた時は、ゲームを中止してくださ 
い。その後も痛みや不快感が続いている場合 
は、医師の診察を受けてください。それを怠 
った i 答、_期にわたる li 善を ike こす f 
能性があります。の要因により、手や M の 
一部に傷害が認められたり、疲れている場备 
には、ゲームをすることによって、悪化する 
可能性があります。そのよろな-各は、ゲー 
厶をする誧に医師に談してください。 
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このたびは、 TOMY のスーバーファ 
ミコン用ゲームソフト『魔法騎士レイア 
ース』をお買い上げいただきまして、ま 
ことにありがとうございます。 

.ひかるうみふう にんしょう 

この y フトは、光、海、風の3人の少 
女が、伝説のマジックナイトとなり、異 

せかい すく だいぼうけん 

世界セフィー□を救う大冒険 RPG で 

げんそうてき せかいかん 

す。幻想的な世界観と、ス iJU ンヴなス 

はげ せんとう 

卜ーリー、モンスターとの激しい戦闘な 

(3T うけん せかい たの 

ど、すばらしい冒険の世界を楽しんでい 
ただくためにも、ぜひともご使用前にこ 

とりあつかいせつめいしょ よ くだ ねが 

の取扱説明書をお読み下さるよろお願い 
いたします。 





のがた o 


とうさよろ 

東京タワ ー o 


今ここに、不思議な力によって、三人 i 


ひきよせられだ。獅堂光、龍咲海、鳳凰寺！！ 

荷のへんてつもない、ご <# ii の年學 I だつ 1 

であ しゅんかん から うんめい いと -_ 

が出会つだ瞬間、絡められた運命の糸がまばゆ 

とうきよう せんこう つつ 

けた。東京タワーが閃光に包まれる。 



……この『世界』を助けて 
……伝説の『魔法騎士』たちよ !I 
美しくもネな勤 

ぅった ^►ん ゎく ぅ鱗.’’さんにんしょぅ 

に訴えかける。 P 惑する閃光が消えだとき、三人の少 

じょ みし せかぃ じょう,、 

女は見知らぬ世界の‘上空”にいた。 

かざん で j ： ら ，う やま あき 、とうきょう 

火山、海、空に浮かんだ山。明らかに東京とは 
る世界の空を、困惑しながら三人の少ゼたちは 

たちは、しい if を!!つ^夫な lib 
背に落ちた。いや、受け止められたのだ。巨大な『飛 
び魚』は少女たちを背に乗せたまま、しばし空を飛行 • 
したのち、不思議な世界の大地へと降りる。そしてそ 
こには、杖をたずさえたひとりの少年が、静かに立つ 
ていた。 






「おまえたちが伝説の『魔法騎士』なのか7」 

少年の外観は10歳前後でしかなかつたが、その落ち 
着いだ□調と鋭い眼光からは、不思議な風格が感じら 
れた。 

光が、少年に問いかける。 

「ここはどこなんだ!！一体わたしたちは、どうして 
ここに! 

「……ここは異世界『セフィーロ』。おまえたちは伝 
説の騎士『魔法騎士』となるベ<、エメ□ード姬に招 
喚されたのだ…… j 


光の問いかけに、少年は語りはじめるのだった。 







ゲームの始めか fc 



•スーバーファミコンに『魔法騎士レイアース』の 

さ こ でんげん い 

カセツトを差し込んで、電源を入れて<ださい。 


しばら< しますと、ゲームタイ||ルが表示されま 
すので、スタートボタンを押し*|<ださい。オー 
フニングが始まります。な A すでにセーブデー 
夕がある場合はから』『はじめから』のふ 
たつが表示されますので、初めての方は『はじめ 
から』を、前回の続きを遊びたい方は『つづきか 


ら』を選んで A ボタンを押して<ださい。 











•コント□ールバッドの + 春キーで、上下左右に_ 


動することができます。 


がめん 

ゲーム画面 


論“ 


> 


i 5 


命 

一 - 

ェレ,_ 觀 


翻 

キ舫ラぬ夕一 



:話しかけるときは、いキヤラクターに 
触れれは話すこね舒でぎます。また、物を調べた 
いとき亡も同 y <、 調べだい物に触れれば調べる 
ことがでぎ？ 


同^;<、調べ 

_ 












w さはん そつ さ 


•セフィー□にはい < つかの^ g ^ r があり、そこの 
お店で様々な^;テムを買*4^：ができます。お 

みせはぃ ^Mm かもの 

店に入り、人に話しかけることで買い物を 
することができます。 



しゅじん はな 

籲主人に話しかけ 


ると画面がシヨ 
ツフモードに変 
わり、『買ぅ』『売 
る』『出る』のコ 

i ひょうじ 

£ ンドが表示さ 
ますので、+ 


「このときに巳ボタン 
を押せば、ショップモ 
ードから抜けることが 
でぎますわ」 ^ 











♦ 『売る』を選択した場合は、_つているアイテム 
で売りたい物を選択し、『買う』ときと同じ方法で 
アイテムを売つて<ださい。なお、物語の展開に 

かんけぃ じゅうよう う 

関係するよろな重要なアイテムは売ることができ 
ません。 

♦ 『出る』を選択すると、ショップモードから抜け 
ることができます。 











ぃ感•，■.、風』 


逢 fe ドモ-ドで® i 獅 




•コント□一;レバッドの X ボタンを押すことで、コ 
マンドモードに入ることができます。コマンドモ 
ードでは、現在のバーティの状態を確認したり、 
アイテムを使用することができます。各コマンド 
は、+字キーの左右で選択し、 A ボタンで決定す 
ることで使用することがでぎます。 


♦『STATUS (ステイタス)』 . 

現在バーティにいる人物の状態を確認するコマンド 
です。麵彘しだいキヤラク_在、♦字キーの左右 
で選択して<ださい。また、聲やラクターの選択は、 
LR ボタン *3 


R してくださし 
汽タンでもできます。 

ィテム)』 

>-? か 


所有しているアイテムを確認することができま 


す。左上にある『1』と『2』は、それぞれ通常 



て < ださい。 


アイテムと、重要アイテムを示しています。表示 






穿いキヤラク ターを 
&ヽも見るこ^^ 


こく けってぃ 

で_択し、 A ボタンで決定する 
#できます。このコマンドの 
►と孝と同じ<、使用できない魔 

まほう だれしよう 

#す。また、魔法を誰に使用 

ほぅ ぉな 

る方法は、アイテ厶のときと同 


『MAGIC (マジック:^ 1 ® 

キヤラクターが使用することができる魔法を確認 


することができます。 

せんたく しよう ま t 

選択し、使用できる魔 
がどんな効力を持って 
ます。 i 

まほぅ じ 

魔法は、+字 キーで JI 

L ょぅ Iff 

ことで使用するこ ^ f 
ときもアイテム 
法は灰色で表示 


するのかを決 
じです。 > 




ジョン)]^ 


♦『 FORMAT 丨〇 N (フォーメーション)』 

げんざい たいれつ かくにん 

現在の/ くーティの隊列を確認するコマンドです。 


隊列の変更をしたいとぎは、変更するキヤラクタ 

じ じょうげせんたく さゆうぜんえいこうえい 

一を+字 キーの 上下で選択し、左右で前衛か後衛 


かを選んで決定します。 

キャラクターの位置の変更は、変更させたいキャ 
ラクターを A ボタンで選択し、さらに変更先の場 
所にいるキヤラクターを選んで A ボタンを押すこ 



♦ 『ミア 8 ょ （ダ 

最初は使えませんが、あることを達成すると使う 
ことができるよろになります。どんなことができ 
るのかはヒミツです。 






Mm 

ゲームの進にしたり、コマンド画面 


!い』『! 


I することができます。項目 

心うげ 

〕上下でおこなえます。 

おそ さんだん 

『遅い』の三段 

1 Ik WM 


-ジウインド 
::ができます。 


のグラフイッイ 

せんたく じ 

の選択は+字キラ 
《メッセージスピ- 

じ さゆう 胃 

+字キーの左右で】 

かいちょうせつ 

階の調節ができま？ 

《ウインドウカラー》 

+字キーの左右で、会 f 

いろ しよく せん 1 

ウの色を4色から選択, 

《バック^ンド》 

+ 奏キー①李右で、 i マンドモードのクラフ イッ 
クを4種類から選択することができます。 

《 S ユージックモード》 

+字 キーの 左右で『ステレオ』か『モノラル』の 
選択ができます。より臨場感あふれるサウンドを 
お楽しみいただくためにも、『ステレオ』でブレイ 
されることをおすすめします。 





1 る場 

せんたく 

:選択 


♦ 『テーフル』で、データのセー^ S する 
きます。テーフルの上の本に触れると、 

するかど〇かを聞いてきますので、セー 

あぃ ばあぃ 

合は『はい J を、しない場合は『いいえ〗 

して A ポタンを押してください。 

『はい』を選択すると、 ファイル^ ip 面にきり 
かわりますので、+字キーの上のファイ 
ルにセーブするかを選択して、ンで決定し 
て < ださい。 

「きろ<しました」と表示さ;セーブは莞 
二 T です0 


•イベントによってモコナを仲間にすれぼ 、 SYS 
TEM コマンドの『〒系 ％ J r M 010 NA 』 
と表示され、モコナモードに入ることができます。 
このモー•ドでは^ラクターの体力と魔力の回 
復と、着 81 —夕のセーブがおこなえます。， 





モコナモードは、フ 


ールド上でしたらどこで $ 
選択できますわ。でも 、 m 
中や、ダンジョンなど_ 
用できません_ 



♦ 『ベッド』では、キヤラクターの体力と魔力を 
回復することができます。ベ 


ツドに触れると、休むかどう 


かを聞いてきますので、休息 
をする場合は『はい』を、し 
ない邊合は『いいえ』を選択 
して A ボタンを押して<ださ 
い。 

ベッドで休むと、体力と魔 
力が完全します。 







■でのコマンド操作 

•フィールド上やダンジョン内を移動していると、 



モンスターに遭遇する場 

そうぐう 

一がモンスターに 


>ます。 バー テイ 

n がめん 


合がぁ 

L ターに蜜遇すると戦闘画面にきりかわ 

り、画面ド^ jM ^ TACK』『l tem』『m 
AG I C 』『 m 6 vE 』『 DEFENCE 』『 RUN 』 

の 6 つの戦闘用コマンドが表示されます。 

せん とう が めん 

戦闘画面 

ンスタ- 




福 


HHS 












(IT 

『 A っ 


r ATTACK (アタック）』 

', ぶき こう（ずき てき 

装備している武器でモンスターを攻撃します。敵の 

あし あら 

足もとにカーソルが現われますので、+字キーで攻 


撃したいモンスターを選択 



ます。所持しているアイテムの一覧が表示されま 
すので、どのアイテムを使用するのか+字キーで 
選択して<ださい。選択して A ボタンを押すと、 


アイテムの性質に®じて敵側か、もし<は味方側 
にカーソルが現われますので、使いだい目標のキヤ 
、ラクターを選択して、 A ボタンで決定してくださし、。 













MAGIC 

RAYE 


♦『MAGIC (マジック)』 

キヤラクターが修得しているを使用します。 
Sffi の使用方法は、アイテムと_じです。 



♦『MOVE (ムーフ)』 

キャラクターの位置を変更します。キャラクター 
が前衛にいれば後衛に、後衛にいれば前衛に移動 
します。前衛ほど敵の攻撃を受けやすいので、傷 
ついたキャラクターなどは後衛に下げるとよいで 
しよ*5。 







キヤ，クタ ーが 姿 
勢を取ります。廣齒し 
ているキヤラクター 
は、敵の攻擊によつて 
受けるダメージを少な 
<することができます。 


♦『RUN (ラン)』 

バーテイは戦闘状態か 
ら撤退します。ただし、 
必ず撤退でぎるわけで 



氏3は、 


〇、 


はありません。また、失敗した 


未行動の 


味方の行動はキャンセルされ 


「ボスキヤラ 


らは逃げることができな 


ばんぜん 

いんだ。だから、万全の 


体調で挑戦するよろにし 

^ よう/ブ 










ダ»ムの効果 



♦ここでは、冒険や戦闘時に疫立つ祿4な i 具の勤 i 
について解説します。 


HP 

ヒットポイント。キヤラク 
ターの生命力です。 

■"N 

MP 

マジックポイント。キヤラ 

クターの魔法力です。 




シャドウスモーク 

戦闘から1〇〇%離脱することができます。 

ボスキャラ戦では使用できません。 

ソウル コール 
気絶状態からの回復と、 HP を最大値の10%まで 
回復します。 

ソフトシード 

キヤラクターを石化状態から回復します。 


ボイズシード 

たいない どく じょう力、 

キヤラクターの体内の雷を浄化します。 


パサディシード 

キヤラクターを麻痺状態および沈黙状態から I )復 


します。 

チアーキューブ 

H P を最大値の35%ぶん回復します。 


ナノフーノール 

かんぜん かいふく 

HP を完全に回復します。 






ハートキューブ 

MP を最大値の35%ぶん回復します。 


八 一トフール 
MP を完全に回復します。 

才ジンキューブ 

HP および MP を完全に回復します。 

ウィンドストック 

「碧の疾風」の呪文が封じ込められて 
おり、使用することで1度だけその呪文の効果を 
得ることができます。 


ブレイズストツク 

炎の書です。「飛炎の舞」の呪文が封じ込められて 
おり、使用することで1度だけその呪文の効果を 
_ることができます。 


ウェーブストック 

水の書です。「海龍の豉」の呪文が封じ込められて 
おり、使用することで1度だけその呪文の効果を 
得ることができます。 

ブラストストック 

光の書です。「白き閃光」の呪文が封じ込められて 
おり、使用することで1度だけその呪文の効果を 
德ることができます。 

•このほかにも、たくさんのアイテムがあるよ。 


つ•グ 



はうこう か いちらん^^ 

r 魔法効果一覧1 


♦ここでは、冒険や戦闘時に役立つ様々な魔法の効 
果について解税します。 

%am& 

[炎の矢（ほのおのや)] 

や ほのお てきいったい む う だ しょほてき 

•矢のよろな炎を敵一体に向けて打ち出す初歩的な 
攻擊魔法です。 

[赤い稲妻（あかいいなづま)] 

らいげき てきぜんたい こうげき らいげき まはうりょく か'怒 

•雷擊で敵全体を攻擊します。雷撃は魔法力で強化 
されて赤方偏移しているため、赤<見えます。 

[飛炎の舞（ひえんのまい)] 

ほのおおど てきいった いつつ こ wk 

•炎が踊るように敵一体を包み込み、焼きつくします。 
[炎の隕石（ほのおのいんせき)] 

•すべての敵を異空間に封じ込み、その頭上に燃え 
さかる隕石を降らせます。 

[逆巻<炎（さかま<ほのお)] 

てきいったい たつまきじょう ひばしら こうげき 

•敵一体を竜巻状の火柱で攻擊します。 

[赤い波動（あかいはどう)] 

•赤熱化した熱波ですベての敵を包み、その高熱で 
焼きつ < します。 

[真紅の業火（しん<のごろか)] 

て$いったいあしもと こうおんよう*<んふあ きょうれつ 

•敵一体の足元より高温の溶岩を吹き上げ、強烈な 
ダメージを与えます。 





(しろきせんこう)] 


癱きらめく閃光が敵一体を照らし、光の中に消し去 
つてしまいます。 



招喚•レイアースの魔法 

[炎の爪（ほのおのつめ)] 

•レイアースの爪が敵一体を切り裂きます。 

[炎の叫び（ほのおのさけび)] 

♦レイアースの叫びが赤い子となつて、敵全体を 
攻撃します。 

[真紅の螺旋（しん<のらせん)] 

•レイアースの発する、螺旋状のプラズマをまとつ 
たエネルギーが、敵すべてに強烈な一擊を与えます。 
[紅焰の剣（ほのおのけん)] 

も けん けんあつ てきいった い き さい 务 上う 

•レイアースの持つ剣の剣圧で敵一体を斬る、最強 
の攻撃です。 






レイアース 
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i み ま ほう 

海の魔法 


[水の龍（みずの*9ゆろ)] 

みず せいれい ぐげんか りゅうすがた てきいったい の 

•水の精盪が具現化し、龍の姿となって敵一体を飲 
み込みます。 


[蘆い竜巻（あおいたつまき)] 

みず たつまき て A こうげ备 

•水の竜巻をまきおこし、すべての敵に攻擊します。 
[海龍の波（かいりゆろのなみ)] 

しょうかん たいりょうみずっなみ ■ 

•招喚した大量の水が津波となつて、すべての敏を 

ぃっそぅ H 

一掃します。 

[水龍の滝（すいりゆラのたき)严 

めっしゆく ちかすい ふ あ てきいったい こうげ备 

•圧縮された地下水を吹き上げ、敵一体を攻擊しま 


す。 

[水の刃（みずのやいば)] 

ちようあっしゅく みずやいば てきいったい き 

•超圧縮された水の刃で、敵一体を嶄りきざみます。 
[氷の乱舞（こおりのらんぶ)] 

•周囲の水分を凍らせて吹雪をまきおこし、すべて 
の敵に攻擊します。 

[龍鱗の盾（りゆろりんのたて)] 

•常温結晶化しだ水の壁で、味 g こ 1を翁の I 艾 i か 
ら守ります。 

[波紋の鎖（はもんの<さり）] 





てきいったい しゅうい すいぶん けっしようか みうご 

敵一体の周囲の水分を結晶化させ、身動きできな 


いよ*5にします。 

6翁 • セレスの處盏 

[魔神の拳（マシンのこぶし)] 

けんあっ てきいったい 

•セレスの拳圧によって敵一体をたたきつぶします。 
[董い波紋（あおいはもん)] 

ちょうあっしゅく みずわう だ てきいったい 

癱セレスが超圧縮した水の輪を打ち出して、敵一体 
を切断します。 

[育き咆哮（あおきほろころ)] 

•セレスの咆哮が共鳴して、すべての敵の細胞を破 
壊します。 

[蕭い牙（あおいぎば)] 

けん てきいったい こう t ずき き 

•セレスの剣によって敵一体を攻撃します。斬られ 
た敵は凍りつきます。 


ま ラ 

風の魔法 

[癒しの風（いやしのかぜ)] 

•風の精-の力で、味方一人の傷を癒します。 

[風の旋律（かぜのせんりつ)] 

•風の精盪の歌声で、味方一人の塞 • 麻痺 • 沈黙を 
治療します。 

[緑の疾風（みどりのしつぶラ)] 

•真空の刃ですベての敵を切り裂きます。 

[風の怒り（かぜのいかり）] 



•限定されだ空間にのみ暴風をまきおこし 7 
その空間内にいるすべてのものを吹ぎ泰ばしまず 7" 



[防りの風（まもりのかぜ)] 

•味方一人の i 囲に風の壁をつくり、敵の攻撃から 
#ります。 

[風の精盪（かぜのせいれい)] 

•風の精霑を招喚し、その魔力で気絶している味方 
一人を復活させます。 


[戒めの風（いましめのかぜ)] 

癱周囲の風を操作することで、すべての敵の動きを 
封じることができます。 

[幸運の風（こラろんのかせ)] 

かぜ こううん よ みかたひとり ひっさつぃちげさ で 

•風が幸運を呼び、味方一人の必殺の一撃を出やす 
<して <れます。 

招喚•ウインダムの_法 

[碧の翼（みどりのつばさ)] 

かぜ みかたぜんぃん ぼうぎょ 

籲ウインダムの風で、味方全体を防御します。 

[緑の力（みどりのちから)] 

•ウインダムの力で、味方全 M の傷を癒します。 

[翠の光（みどりのひかり）] 

♦ウインダムの力が、味方荃員の®在能力を i 舞ま 
で引きだして <れます。 

[魔神の風（マシンのかぜ)] 

•風を i つたウインダムの剣が、全ての敵に強烈な 
一撃を与えます。 


アスコットの處法 


[殻円防除（クレスタ)] 

•光の結界が味方一人を包み、敵の攻撃から守って 
<れます。 

[魔法防除（エクリフス)] 

•魔法陣を描き、味方一人を敵の魔法攻擊から守っ 
て <れます。 

[魔獣招喚（マキシマ)] 

•魔獣を招喚して戦わせ、すべての敵に攻撃を加え 
ます。 


カルディナの魔法 

[殻円防除（クレスタ)] 

•アスコツトと同様に、光の結界が味方一人を g み、 
敵の攻撃から守って<れます。 


[沈黙の舞（シャリオ)] 

ふしぎ まい しようかん きり てき'いったい つつ せきか 

•不思議な舞で招喚した霧で敵一体を包み、石化さ 


せてしまいます。 

[眩惑の舞（ミラージュ)] 

_美しき舞で虹运の円を描き、すべての敵に幻を見 
せて混乱させます。 




ゲームのヒント•アドバ イス 

ゲームのセーブは 

こまめにしよ^/ 

モコナを仲間にすれば、ナ八ウスを使 
うことができる。モコナノ^^では、体力 
と魔力の回復とゲームのセーブができるの 
で、こまめしておこう。混乱のセ 
フイー□では、何がおきるか解らないぞ。 




新しい街を見つけたら、 

ひとびと はなし き 

人/7の話を聞こ^/ 

新しい街に入つたら、まずは人々の話を聞 
いてまわろう。今の状況と、 fpi から何を 
するべきなのか、さらに意劣な_が#ら 
れるかちしれないぞ。 


ダンジョンや迷宮では 

モコナ八ウスが使えない/ 

モンスターが現われるよろな揚所では、モ 
:きない。魔力や 
ないの 
L ブやチアーキュ 
ーフぱ»< d 回復:テムをた < さん買いこ 
んでい;： 


コナ八ウスを使うこ d 

たいリよく かいふく 

体力の回復はアイう 

ぼうけんまえ 

で、冒!?… 





■ここか $ は、『魔法騎士レイアース^をよ 
り楽し<遊んでいただ<ための、様>7な情 
報を御紹介いたしましよ〇。不思議の国『セ 
フイ ーロ』と、その世界に住む様々な人た 
ちなど、光•海 • 風だちとともに冒険の旅 
に出るあなたに役立つ情報をだ<さん用意 
しております。 






CHARACTER PROFI し E .1 



し どう ひかる 

獅曾光 


/¢#2 Wk •誕生日/8月8日 

けつえきがた がた 

•血液型/〇型 

•好きな食べ物/アイスク U —ム 
•きらいな食べ物/からいもの 
♦好きな科目/生物 •嫌いな科目/音楽 

•所属クラブ/剣道部 
•特技/剣道 • 動物と話す 

す ぃろ あか 

•好きな色/赤 




げんき ようき じゅんしん せいじつ せ ひく 

•元気で陽気で、純真で誠実。背はまだまだ低いが 
心の強さなら雒にも負けない。家が獅堂流剣道_ 
を開いているため、幼い頃から剣道で鍛えられて 
おり、その実力がセフィー□でも役にたつ。3人 
の兄に猫つ可愛がりされて育てられたせいか、妙 
に世間知らすな所はあるが、幸せな家庭環境は彼 
女を『疑いを知らない』素直な女の子へと育てた 
よラだ。 

けつこうノリがよいらしく、クレフから自分が 
伝説の魔法騎士だと聞かされたときには、激しく 

かんどう \ 

感動していだりしだ。 





CHARACTER PROFILE .2 


がくねん ちゅうがく ねんせぃ たんじょうび がつ 

•学年/中学2年生 •誕生日/3月3 

けつえきがた がた 

•血液型 / A 型 

•好きな食べ物/スノ彳ゲッティ 
•きらいな食べ物/あまいもの 
•好きな科目/英語 
•嫌いな科目/家庭科（お裁縫） 

•所属クラブ/フェンシンク部 
•特技/ケーキづ<0 


•好きな色/育 •将来の夢/およめさん 





籲モデルと i まごろ端麗な#会から，想像もつ力、な 
いほど、ずけずけとものを#*5性格。また : 备尚 
も多<わがままに見えるが、その実とても仲間思 
いな優しい心を持つ。いつまでも新婚気分の両親 
のもとで育つたせいか、将来の夢は『およめさん』。 
そんなところは意外と□マンチストなのかちしれ 
ない。フェンシングは部の代表選手に選ばれるほ 
どの腕前で、セフィー□でもレイビアを使つて大 
ii する。 

喧嘩ばかりしているように見えて、聖獣のモコ 
ナとはいいマンザイコンビのようだ。 







CHARACTER PROFILE .3 


きな夤べ i / てっさ（ふぐのおさしみ） 
•きらいな i ベ物/おいし<ないもの 

きな科目 / k 学 籲 i いな科目/美術 

•所属クラブ/弓道部 
•特技/コンピュータブ□ヴラム 
•好きな色/緑 

•将来の夢/システムエンジニア 








•おだやかなから、びつ<りするようなボケを 
かましてくれる、意外性の高い少女。人当たりの 
よいにこやかな表情とはろらはらに、実はかなり 
の戦略家らしい。ときおり発する鋭い一言は、彼 
女の洞察力のたまものなのであろろ。いつも冷静 
沈着に見える彼女だが、本当はただひたすらにノ 
ンキなだけなのではないか、と思える愛嬌ある一 

めん 

面もある。 

この世で一番大切なものは『自分自身』と、と 
ても現実的な少女に思えるが、それとて両親への 
思いやりの結果なのである。 



ひめぎみ じの 

セフイー□の姬君。祈 


CHARACTER 

PROFILE 


りによつて世界を支え 

L も .'、ひとびと 

る使命を持つ、人/?の 
希望の象徴でもある。 

から ひかる うみ ふう 

その力で、光•海•風 

にん I 

の3人をセフ 





ベと招 

かん 〜 

_した 


クレフがフレセアに預 
けだ聖獣。いたずら好 
きで「ぶう」としかし 
やベれないが、額から 
运な 
アイテム 
を取り& 

にん 

し3人 

たす 

を助 
ける。 


もり ひかる 

:の森で光だちを 
救った、不思嫌な少年。 
自分の身長ほどもある 

たいけん かるがる あっか 

大剣を軽/7と扱い、そ 
の戦闘力はすさまじい0 
なにかと謎の多い彼で 
はあるが、風との間に 
芽生えた恋心だけは本 
物のよラだ。 



セ^ 7 イー p でち最高位 
の導師。 i 飾とは、秦 



しつ もの まほう さず 

質ある者に魔法を授け 

やく みめ しようねん 


最高位の創師にして、 



る役で、見だ目は少年 
のようだが、奏際には 
745歳の高齢である。 
セフィー□に招喚され 
た光•風の3人に、 
彼ゼだちが魔法騎士 
、であることを伝 P 


ザガートを深<愛する 
片 i 飾。かつてクレフ 
のもとで修業をしてい 
たが、襄 J - 

南って騒 

となる。 





最強の剣闘師でエメロ 
ード姬を轚護する 
隊の隊長。姫を#れな 
かつた自責の念から、 


.-’./•し へ-_ 

神官ザガートの参謀と 

〇 ね つ したが 

して常に付き従ろ0 




思いのまま 

あやつおさな 

に操る幼き 

しよう力、んし とも 

招喚士。友 

まじゅう 

である魔獣と 


本職は踊り子だが、そ 

あや まい あいて み 

の怪しい舞で相手を魅 

りよう ちから も 

了する力を持つだめ、 

げんわくし よ 

幻惑師と呼ばれている。 

みよう おおさかべん つか ぜに 

妙な大阪弁を使い、銭 


こせいは 

個性派キ 





■ワールド & キャラクターファイルはお役 
にたてたでしよろか。それでは続きまし 
て、光•海•風だちの冒険談をもとに、 
ゲーム進行におけるちよつとしたアドバ 
イスとヒントを御紹介しましよう。 



ぜん はん 

前半のヒント 

•黃康タワーの Mi に粂てい e 、 策る•鐘 .M の3 A は、 
突然の閃光に包まれて、異世界セフィー□へと招 
喚されたのでした。右も左 1 6分らない状況で、3 
人の少女たちはど*5すればいいのでしよろか7 


Q 1 •ここはどこなのお〜つ!? 


海「あ〜もうっ/ ここは一体ドコなのよっ//」 

光「だから海ちやん。ここは …… j 
海「そうじやなくって、今度は本当にここがドコか 
わかんないのよ〜っ//」 

風「あらあら。すっかり迷子になってしまいましだ 
わね。このままでは、えんえんとさまよったあげ 
<に、飢え死にしてしまいますわ」 

海「縁起でもないこと言わないでよ〜っ」 

風「やはり、あてすっぽうで歩き回るのはよくあり 
ませんわね。沈黙の森はモンスターも多いし後戻 
0もできませんから、道に迷ろと大変ですものね」 
海「だから……もラ迷ってるんだってば」 

風「迷宮や森では迷子にならないように、きちんと 


地図を描きながら進むのが基本なのではないでし 
よろか°?今となつては手後れですけれど …… j 


海「……風って、いつも冷静なのね …… j 
光「海ちやん/私に任せて/きっとこっちだ!!」 

うみ ほんとう ひかる かぃめ 

海「本当なのお、光ぅ7これで7回目よ 〜 j 










1 「あらあら。ちっとも愈りてませんわね顰」 
迷宮は地図を描吉ながら進ち5ガ 


Q 2•どうしても進めないっ// 

海「えい/えいっ/この/ このっ/」 

光「海ちやん。もろ行こラよお……」 

海「何言ってるのよ/この赤い石さえなければ、 
この先の橋が渡れるのよ//」 

光「でも、さっきから色々やってるけど、ちっとも 
壊れないよ」 

海「きっと何か方法があるはずよっ/ 風、あなだ 
も黙って見てないで、手伝ってよだ」 

風「……そうですわねぇ。でも、□ールブレインヴ 
の場合、何かやり忘れたことがあると、先に進め 
な<なったりしますわよね。この赤い石も、そろ 
いった類の物ではないでしよろか 0 ?」 

光「そうだよ海ちやん。まだ魔神だって1体も見つ 
けてないんだし、この先に進むのはそれから後で 
ちいいじやないか」 

風「そう言えば、誰かが南の海岸線に何かがあると 
かおっしやってましたわね」 

光「ね、海ちやん。そっちの方に先に行ころよ/」 
海「……そろね。解ったわ」 

やるべきことはやってから先へ進も5ガ 





後半のヒント 

• 3 &の瘇袖を窗色せ、歲法!^壬となってザガートの 

ま て ひめ たす ひかる 

魔の手からエメ□ード姫を助けだすべ<、光たちの 
冒険の旅は続ぎます。そんな彼女だちに、次/7と 
襲い かかるザガートの刺客，とモンスターたち……〇 


Q 3 •ど*5してち勝てないつ// 

風「きゃあっ/」 

光「風ちや〜んっ!!」 

風「……また負けてしまいましたわ。どうして7 
こんなに敵が強いんでしよラ」 

光「海ちやん、風ちやん、ごめんね。私がもっとも 
っと強かったら、:!:人を守ってあげられるのに/」 
風「気にしないでください。べつに、光さんの責任 
じやありませんわ」 

海「そ5ね。しいていえば、何も考えずに進んで来 
た私たちに問題がありそうね」 

風「……それって、どういう意味でしようか7」 

海「まずは手近なモンスターで経験値をかせいだ方 
がいいんじやないかしら j 

風「なるほど、レベルアップしてから先へ進むのが、 
ロールプレイのセオリーですものね、ただやみく 
もに進んでばかりでは、全滅してもしかたありま 
せんね」 

海「どろやら、モンスターが強くなるのは、川にか 







かる_が目安らしいのよ。_をひとつ越えるたび 
にモンスターが強くなっている気がする」 

光「すごい、海ちゃん。どろしてそれが分かったの7」 
海「光が一生懸命戦ってくれたからよ」 

レベルだけでは勝てない相手もいるぞ II 


Q 4•お金が足りな〜いつ// 

光「おじさん、八一トキューブ10痼ちょ5だい」 
店主「あいよ。……おや、お金が足りないよ」 

海「え〜っ7何で7何で 7 j 
風「どラやら、ふもとの町で色々買いすぎてしまっ 
たせいでお金がなくなってしまったようですわね」 
海「モコナに出してもらったらどラかしら7」 

モコナ「ぶう77」 

光「確かにアイテムをたくさん持っていれば安心だ 


けど、チアーフールが99個もあるから、チアーキ 
ユーブは全部売ってしまおう」 

海「……だったら、風のピアスも売つちゃったら？ 


きっと、いいお金になるわよ」 
風「これは……ダメですわ/」 

光「あ、風ちゃん真っ赤だあ」 

うみ あつ あつ 

海「あ〜あ、暑い暑い」 


いらない物は売ってしまお*511 












r 




△注意 

けんこう がめん はな 

健康のため、ゲーム画面からできるだけ離 

しよう ちょうじかんしようとき 

れてご使-ください。長時間使用する時は、 
適度に休憩してください。 

じかん ふんしようきゅう 

めやすとして1時間ごとに〗〇〜15分の小休 
止をおすすめします。 



スーパーファミコンをプロジェクシヨンテ 

とうえいしき せつぞく 

レビ（スクリーン投影式のテレビ）に接続す 

ざんぞうげんしょう がめん しょう 

ると、残像現象（画面ヤケ）が生ずるため、 

せつぞく 

接続しないでください。 



しようじよう ねが 

•使用上のお願い# 

① こ'使用後は AC アダプタをコンセントから 
必ず抜いておいてください。 

② 精密機器ですので、極端な温度条件下での 
_用や保管及び強いシヨツクを避けてくだ 
さい。また絶対に分解しないでください。 

⑱轉子部に手を触れたり、水にぬをすな#、 
汚さないようにしてください。故障の原因 
となります。 

④ シンナー、ベンジン、 アルコール 等の揮発 
油でふかないで < ださい。 

⑤ カセツトの职葶時には必ずスーパーファミ 
コン本体の電源スイツチをお切りください。 






TEL 03(3693)1031( 大代表） 
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